
 
 

Déroulement et règle de jeu 

 

 Principe du jeu 
Chaque joueur est muni d’un carton de loto et de pions. Parmi 90 boules numérotées, un numéro est tiré au sort 
et le joueur place son pion sur le numéro sorti s’il est mentionné sur son carton. Une fois son carton rempli, le 
joueur gagne le lot mis en jeu. 

 Les bénévoles 
Ouverture des portes ½ heure avant le début du jeu. 

L’animateur 

 s’installe sur la scène avec le boulier, les boules, le plateau de contrôle, un micro et les lots 

 il annonce les règles du jeu : à la ligne, double ligne, carton plein; la liste des lots et le tirage des numéros 

 il contrôle les cartons gagnants, attribue le lot, fait démarquer, départage par tirage au sort 2 gagnants 
simultanés (le numéro le plus élevé l’emporte). 

2 bénévoles pour le déroulement de l’animation 

Les personnes circulent dans la salle pour relever les cartons gagnants, contrôler les numéros et veiller au bon 
déroulement de loto. 

2 bénévoles pour l’encaissement 

1 personne tient la buvette et 1 autre encaisse les cartons de jeu. Pour faciliter les encaissements, les bénévoles 
utilisent des tickets en rouleaux "café", "boissons", "2 €". 

 Les joueurs 
Une fois les joueurs installés, la partie peut commencer. 1 partie = 1 lot 

L’animateur annonce le numéro tiré. Si le joueur possède ce numéro, il le marque d’un pion ou à l’aide d’un 
marqueur. Ainsi de suite jusqu’à ce qu’il atteigne : 

 5 numéros = jeu à la ligne (Quine) 

 10 numéros = jeu à la double ligne (Double quine) 

 15 numéros = carton plein 

Le carton est gagnant lorsque les numéros y figurant ont tous été annoncés et que le dernier numéro sorti y 
figure. Le joueur alors se lève et crie "quine !". Le bénévole contrôle son carton et lui donne son lot ou un bon 
pour le retirer. 

A l’annonce de l’animateur, les autres joueurs démarquent l’ensemble de leurs cartons avec un bâton 
magnétique. Une nouvelle partie commence avec un nouveau lot et ainsi de suite. 

Si le joueur n’a pas le dernier numéro sorti, il ne remporte pas le lot et la partie continue. 

Si dans une partie, il y a plusieurs gagnants on leur fait tirer un jeton numéroté dans un sac de tirage. Le jeton le 
plus élevé permet de remporter le lot principal, les autres joueurs gagnants auront un lot de consolation. 

En savoir + 
Livre Comment bien organiser son loto 

www.lotopassion.com 
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